
  



 
 

 
 

 
 
 
 

 
L'Etrange Halloween de  Pier Palaboul 

Petit manuel pour organiser  la chasse aux bonbons! 
 

(Attention les solutions figurent dans les pages suivantes, ne pas laisser traîner !) 

 
Ce kit permet d’organiser facilement  
et rapidement une aventure en intérieur  
à l’occasion d’Halloween, pour une équipe de 1 à 6 joueurs…  

 
Matériel à préparer avant le jeu : 

 
- 8 feuillets de jeu à imprimer pour les enfants 
- Une boite pour cacher les bonbons ou les autres surprises 

(vous pouvez la fermer avec un cadenas à clé si vous en avez un,  
la cacher là où vous rangez habituellement les friandises  
et donner la clé aux enfants lorsqu’ils ont résolu la dernière énigme) 

- La cocotte en papier imprimable, à découper, pour prolonger le jeu 
 

 
Chaque feuille contient une énigme dont le résultat est un mot mystère à 
trouver par les enfants. La dernière énigme utilise les réponses des autres 
feuilles pour trouver le mot du trésor.  
 
Laissez les enfants chercher, posez-leur des questions  
plutôt que de leur donner les réponses s’ils ont besoin d’aide ! 

  



 
 

 
 
 
 
 
Pour commencer l’aventure, une fois tous les joueurs réunis,  
lisez leur le texte introductif suivant :  
 
C'est le soir d'Halloween…  
 
Pier Palaboul a préparé sa maison pour recevoir les enfants. 
Devant sa porte il a placé des citrouilles, des chauves-souris, des 
fantômes, des toiles d'araignées et des squelettes. Toutes les 
décorations sont prêtes ! Il a accroché une banderole "Joyeuse 
Halloween" pour que les enfants se sentent bien accueillis. 
Lorsque tout est installé, il regarde son travail et il sourit. Il est très 
fier de lui ! C'est certain, Halloween sera réussi cette année...  
 
Mais alors qu'il pousse la porte d'entrée, il aperçoit son ami le 
vampire Zadimus qui s'enfuit par la porte arrière. Zadimus est sorti 
de sa tombe, comme chaque année, pour Halloween, mais cette 
année il a fait une farce : il caché le trésor que Pier Palaboul a 
préparé pour les enfants.  
 
"Mais enfin Zadimus, quel mauvais coup m'as-tu fait ? Comment 
vais-je faire ma surprise aux enfants ?" 
Zadimus, qui n'est pas méchant, revient voir Pier Palaboul et lui 
répond : "cette année, les enfants devront se creuser la tête pour 
récupérer ton trésor ! J'ai laissé tous les indices sur la table, les 
enfants n'auront qu'à les résoudre pour le retrouver. 
 
Vous avez 60 minutes pour aider votre ami Pier Palaboul à 
retrouver son trésor. C'est à votre tour de jouer ! 

 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

Solutions 
 
 

  Solution : Sorcière    Solution : Zombies 
 

 Solution : Vampire   Solution : Fantômes 
 

 Solution : Monstre   Solution : Os 
 

 Solution : tombe   Solution : bonbon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 





 
 



 



 



 



 
 

 
 
 
 
 
 
 



 



 



 
 
 
Pour plier la cocotte, plier selon les lignes noires vers l’intérieur, puis ouvrir, plier selon lignes oranges vers 
l’extérieur, ouvrir, plier selon les diagonales… Ensuite la cocotte se plie facilement ! 

 


